Fort.
Réaction : aprés avoir remporté un conflit ¥3
par une différence de compétence de 5 ou plus,
inclinez cette forteresse et sacrifiez un personnage
Bushi (ami) — vous pouvez déclarer un conflit X3
supplémentaire & cette phase.

. ]
la %ﬁgﬂa e’ﬁ

| 4 MALAVL

LL JEW DE CARTLY

Sancfuaire Sacré
Temple.

Réaction : aprés qu‘une attaque a été déclarée
contre cette province, choisissez un personnage
Moine que vous controlez — redressez le
personnage choisi. Jusqu'a la fin du conflit, le
personnage choisi ne peut pas étre incliné par
des effets de carte de vos adversaires, ou du fait
de la résolution du conflit.

ILLUS. LOGAN FELICIANO
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Cette province gagne +2 en défense tant que

vous avez un role Air.

Interruption : quand cette province est
détruite - gagnez 1 destin et piochez 1 carte.

| (LLUSFELIRE GAONA
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Avant-poste.

Tant que cette carte est dans une

province non détruite, elle gagne :

« Réaction : aprés qu'un adversaire a

déclaré un conflit contre une province

ne contenant pas de ressource — cet

adversaire perd 1 honneur. »
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Bushi. e

Ce personnage gagne +2 X3 tant que vous avez
revendiqué |'anneau @ ou ©.

Shugenja. Air.
Action : le joueur qui a 'anneau @ dans sa
réserve d'anneaux revendiqués choisit un
personnage normal qu'il controle. Choisissez |'une
des options suivantes — honorez ou déshonorez le
personnage choisi.

« Les épées se briseront et les Jances voleront en éclats,
mais jamais notre courage ne vacillera. »

- g

« Les énergies du Soleil et de la Lune,
des Cing Eléments, toutes doivent étre équilibrées. »

ILLUS. LE VUON:

e e e 8

atear d Owbre Soshi (@

(57 Sepliowe Ligion W
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Bushi. Armée. Cavalerie. %’4 A
Shugenja. Air. e
Pas d’attachement excepté Arme. byl - S, § i Shugenja. Air. Ombre.
Réaction : aprés avoir joué une carte Air lors d'un Action : lors de la phase de conflit, perdez
Tant que ce personnage attaque, aucun personnage conflit, choisissez un personnage participant non- QI 8075 he. o PTIote gt + antrd
Courtisan ne peut étre déclaré comme défenseur. unique ~ inclinez le personnage eholsic 1 honneur. C OISISSEZ iy personnage qui est en re
: en jeu depuis la main d'un adversaire pendant

«On ne peut pas toujours distinguer cette phase et dont le codt est de 2 ou moins —
ce qui guide notre voie ». renvoyez le personnage choisi dans la main de
: . son propriétaire.

e s
ILLUS, LE VUONG. s
LLSTHALHOANG

Champ de bataille.

X =
Action : si vous avez un anneau X3 dans ;{I
votre réserve d'anneaux revendiqués,
choisissez un personnage Cavalerie —
redressez le personnage choisi.

« Nous ne devons pas gacher la pureté de
nos intentions avec de simples mots. »

Courtisan. Bushi. Cavalerie. Commandant.
Réaction : aprés qu'un adversaire a perdu au ¥ ciond
moins 1 honneur — défaussez la carte du dessus du d

deck Conflit de ce joueur. (lllimité.) Action : tant que ce personnage participe aun

conflit, si vous contrélez plus de personnages

[ S e belle lame s participants que votre adversaire — chaque
personnage Cavalerie participant que vous
controlez gagne +1X% et +14% jusqu'a la fin du

= ] . conflit. §

vugie

ILLUS. MAEREL HIBADITA

ILLUS. MAEREL HIBADITA
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Shugenja. Air. Clan de la Mante.
Réaction : aprés avoir revendiqué I’anneag ®
— gagnez 1 destin et piochez 1 carte. (Limite de
deux fois par round.)

« C'est |a tradition, de demander 4
simplement leur aide aux kami. »

P
i

~ Moine. Tatoué.

Vous pouvez jouer ce personnage comme un

attachement avec le texte : « Réaction : aprés 1
- que le personnage attaché a été déclaré comme
~ attaquant ou défenseur — cherchez une carte Kihé -
* ou Tatouage parmi les 5 cartes du dessus de votre
i deck Conflit, révélez-la, et ajoutez-la a votre main. = .
Mélangez. »

Vents du Chandement

f( Sort. Air.

Réle Air uniquement.
Action : renvoyez |'anneau @ depuis une réserve
d'anneaux revendiqués vers la réserve d'anneaux =
disponibles.

& « Vous ne pouvez pas revenir sur vos paroles, "i

pas plus que vous ne pouvez enfermer la brise
du soir dans une bouteille. » 3

TLLUS. DIANA MARTNEZ 2018 FFG

; Objet.
 Attachez cette carte & un personnage avec:
une gloire de 2 ou plus.
Action : lors d'un conflit 4% — déplacez le
personnage attaché dans ce conflit.

« Nous feriez-vous [’honneur de
vous joindre & nous ? »

: g
Frappe de ['Ouragan

Kiho. Air.

Action : lors d'un conflit, choisissez un
personnage Moine participant - le personnage
choisi gagne +2&3 jusqu'a la fin du conflit.
Piochez 1 carte.

« Frappez avec un millier de poings et vous n'aurez
besoin de délivrer quun seul coup ».

Sort. Air.

Act!op + lors d'un conflit, choisissez un personnage g
participant contrdlé par un adversaire — selectionnez =
secretement un nombre sur votre Cadran d'Honneur.
Ensuite, le contréleur du personnage choisi devine s,
ce nombre est pair ou impair. Révélez votre Cadran

(ne peut pas étre modifi¢). S'il s'est trompé, inclinez =
! et déshonorez le personnage choisi. - :

ILLUS. REIKO MURAKAMI

Sort. Air.

Attachez cette carte a un personnage
Shugenja que vous controlez.
Réaction : aprés que les effets d'un |

| &vénement adverse ont été résolus — résolvez

| cet événement une nouvelle fois comme si
vous veniez de le jouer, en ignorant les colts

. et les conditions de déclenchement. Vous

pouvez choisir de nouvelles cibles.

| ILLUS-PAVEL KOLOMEYETS

Ealiser les Cltances
Tactique.

Action : lors d‘un conflit, si vous controlez
moins de personnages participants que votre !
adversaire, choisissez un personnage que Vous g
contrélez — déplacez le personnage choisi

dans ce conflit. Si le personnage choisi est un &
; Commandant, honorez-le. j

Cette province gagne +1 en défense pour
chaque anneau revendiqué.

_ «Vous ne pouvez pas équilibrer les
éléments si vous navez pas trouvé votre
propre équilibre. » - Tao de Shinsei

—— - N

LLUS, ELt RiNG aorwreG
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PROVINCE

Action : lors d'un conflit sur cette province,
choisissez une province face cachée — révélez
la province choisie.

« La premiére offensive. La premiére
ligne de défense. »

Shugenja. Terre. Daimyé.
Lors cfes conflits @, chaque personnage que vous
contrélez gagne +1X3 et +1#.

Action : |ors d'un conflit, perdez 1 honneur.

: Chons:sse? un joueur ~ le joueur choisi défausse
1 carte prise au hasard dans sa main.

« Je connais notre ennemi. » 3

EL HIBADITA

Moine. -

Ce personnage gagne +1X3 et +1#® tant que
vous avez revendiqué I'anneau @ou®.

« Clairement, vous n‘avez pas vu ce dont je suis capable. »

B, et &l &3
V'ROVINCE - — - = ¥ {14

Cette province gagne +2 en défense tant que

vous avez un réle Terre.

Interruption : quand cette province est

¢ détruite - le joueur attaquant révéle sa main.
Choisissez une carte ainsi révélée et défaussez

| de samain autant d’exemplaires de la carte

choisie que vous souhaitez. 3

i A -,

akak

@ Asakfina

Shugenja. Air.
Vous pouvez regarder les cartes face cachée dans
chaque province que vous contrélez.

Action : choisissez une carte dans une de vos

provinces — échangez la carte choisie avec une carte
d'une autre de vos provinces ou défaussez-la.

"

« La vie est déja éphémére. Pourquoi gacher
un temps si précieux avec la guerre ? »

T m———

ILLUS. MAEREL HIBADITA

Ee

Courtisan. S
Ce personnage gagne +2#8 tant que vous avez
revendiqué I'anneau ® ou ©.
« Tous les détails que vous révélez sont

autant doutils que votre adversaire pourra
B utiliser contre vous. » — Sensei Nagori

ILLUS, FELIPE GAONA

’;? Apprenti Tavocateur de Teree

Shugenja. Terre.
Action : lors d’un conflit, choisissez un personnage
attaquant sans attachements - les valeurs dc? -
compétences du personnage choisi sont fixées &
ses valeurs imprimées jusqu'a la fin du conflit.

« Les kami sont déja en colére. Il est aisé de se servir
de leur rage a votre avantage. » — Kuni Yori

-

§ PR

: Jardin.
e

b
||
RESSOURCE | 1 honn

S

| Action : lors d'un conflit @ - gagnez b

eur.
« Un entretien quotidien est le secret =
d'une vie paisible. » - Tao de Shinsei 3

Jardin ;!e Bongais

s

Bushi.
Réaction : aprés avoir passé lors de la phase
de dynastie - jouez ce personnage depuis votre
province.

i « Dissimulez-vous telle la vipére des
sables entre des dunes. »




Oni en maraudé

Oni. Outremonde.

Ce personnage ne peut pas étre honoré ou
déshonoré.

Réaction Forcée : aprés que ce personnage a été
. déclaré comme attaquant ou défenseur — perdez
& 1 honneur. (lllimité.)
$ &
« Aucun prix ne saurait étre trop élevé
pour remporter la victoire. » ]

Bushi.

Ce personnage gagne +2&3 tant que vous avez
revendiqué I'anneau @ ou ®.

« Prenez les armes ! La Licorne est & nos portes ! »

Oracle de Pierve

Sort. Terre.

Action : chaque joueur pioche 2 cartes. Ensuite,
chaque joueur défausse 2 cartes.

3

Espérons qu'il ne s'agira pas d’un funeste présage.

TANISLAY DIKOLENKO.

, i
Répandre les Tenehres

Mahé. Sort. Terre.

Action : perdez 2 honneurs. Choisissez un
personnage participant que vous controlez —
jusqu'a la fin du conflit, le personnage choisi
gagne +4X3 et ne peut pas étre la cible de

capacités de cartes de vos adversaires.

« Kansen, venez vous repaitre de cette offrande ! »

2018 FFG,

i Objet.
i A N
. Réle Terre uniquement. Restreint.

- Si un adversaire est plus honorable que

| vous, défaussez cet attachement.

_Interruption : quand le personnage
attaché quitte le jeu — déplacez cet
attachement sur un autre personnage
controlé par le méme joueur.

« D'aucuns prétendent que la cupidité

est une maladie. lls ignorent a quel point
ils ont raison. » — lkoma lkehata

s

Etat.
' Réle Feu uniquement. Limite de 1 par
|| personnage.
lii Chaque autre attachement du personnage
| attaché gagne Ancestral.
« Etant donné le manque de naissange_s, le
Clan du Dragon était disposé & accueillir des
paysans pour trouver de nouveaux héritiers. »

Créature.
Action : lors d'un conflit @ - mettez ce
personnage en jeu dans ce conflit depuis votre
main. A la fin du conflit, mélangez-le dans votre
deck Conflit.

L'étreinte de la mer est froide et mordante.

Cowmbat Mhav'vt;?

¥ Réle Eau uniquement.
Action : lors d'un conflit X3, si vous contrdlez
plus de personnages participants que votre
Sdversaire, choisissez un personnage participant

g non-unique — inclinez le personnage choisi.

b

s

i

ILLUS. CALVIN CHUA



Réle Terre uniquement.

Action : lors d'un conflit ¥, choisissez une carte
dans une province d'un adversaire — défaussez la
carte choisie.

© 2008 FEG

adane

Courtisan.
Ce personnage gagne +24#% tant que vous avez
revendiqué I'anneau ®ou®.

« Comme c'est gentil de votre part de porter sur vous un
cadeau que votre petit frére a fabriqué de ses mains. »

SRR
 § 1LLUS. BORJA PINDADO

na Tkelata

Courtisan.
Discret.
Réaction : aprés que ce personnage a remporté
un conflit ¥, choisissez un personnage que vous
contrdlez — honorez le personnage choisi. Piochez
1 carte.

« Quand je lance un trait d’humour,
j‘aime croire que quelqu’un yari. »

. BORJA PINADO

Ab;;&:)mt; tout J{’bn’neur‘ &]

1E

g3, Avavdont
¥ PROV l i o

Cette province gagne +2 en défense tant que
vous avez un role Feu.
af Interruption : quand cette province est
détruite, choisissez un personnage déshonoré
_ défaussez le personnage choisi.

Bushi. Eclaireur. =
Sincérité.
Réaction : aprés le début de la phase de pioche,
si vous avez moins dhonneur qu’un adversaire —
regardez les 3 cartes du dessus de votre deck Conflit
et remettez-les dessus dans |'ordre de votre choix.

« Considérez que tout ce que nous voyons
est probablement dangereux. »

1LLUS: DEREK D EDGELL 2018 FFG

Autel.
Limite de 1 par deck.
Action : lors d'un conflit sur cette
province, perdez 1 honneur — cette
province gagne +1 en défense jusqu'a la
fin du conflit. (Illimité.)

Shugenja. Feu. =
Action : lors d’un conflit, dépensez 1 destin
que vous placez sur I'anneau @. Choisissez
un personnage — honorez ou déshonorez le $
personnage choisi.

« Les kami ne sont pas les seuls & connaitre
les secrets des éléments. »

“imag

Action : sacrifiez cette ressource, :.,l
RESOURCE | chojisissez un attachement Arme dans

! votre pile de défausse — renvoyez

| |"attachement choisi dans votre main.

« Ceci est la lance de Matsu Okimoto.
Ne déshonorez pas sa mémoire. »

Arwurerie Ancestrale

Bushi. Y&jimbé.

Tant que ce personnage défend, il ne s'incline
pas du fait de la résolution d'un conflit, si vous
contrélez un personnage participant Courtisan ou
Shugenja.

« Je n'ai pas besoin de comprendre la sagesse des Maitres
Elémentaires, tant qu’elle est en sécurité avec eux. »

LLUS. TONY FOTI

ik




Shugenja. Air. Daimya.
Réaction : aprés avoir remporté un conflit,
choisissez un joueur — ce joueur perd 1 honneur.
(Illimité.)

« Les Clans ne peuvent pas frapper ce
qu'ils ne peuvent pas percevoir. »

Objet.

Objets de Luxe

Tant que vous avez la Faveur Impériale, le
personnage attaché gagne +1 en gloire.

Réaction : aprés avoir remporté un
{27l conflit @ - honorez le personnage attaché.

I~

Sort. Vide. Malédiction.

| Réle Vide uniquement.

Interruption Forcée : quand la phase
de destin se termine, si le personnage
attaché est redressé — résolvez une
autre phase de destin aprés celle-ci.
(Maximum 1 par round.)

§ ILLUS. STANISLAY DIKOLENKO © 2018 FFG

Bushi. Vierge de bataille. Cavalerie. -

Ce personnage gagne +2X3 tant que vous avez
revendiqué I'anneau ® ou @.

e

o e e
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" Réaction : aprés qu'un personnage Duelliste que
vous contrélez a remporté un duel — déshonorez
le personnage perdant.

Vs

i

« Votre lame s'est certainement coincée dans votre
fourreau sinon vous n‘auriez pas dégainé si lentement. » &

'\ |LLUS. LE VUONG.

Suivant.

| A jouer uniquement si la mise de votre '
Cadran d’Honneur est supérieure a celle d'un
adversaire.
Action : lors d'un conflit, regardez la carte
du dessus du deck Conflit d'un adversaire -
soit vous jouez immédiatement cette carte

comme si elle était dans votre main, soit vous | §
la défaussez.

ILLUS. ANDREIA UGRAI 2018 FFG

Arme.

| Attachez cette carte 4 un personnage
- Berserker. Restreint.

. Action : lors d'un conflit dans lequel le
| personnage attaché attaque, choisissez un
personnage défenseur et choisissez X3
Gyl ou # — fixez 3 0 la valeur de compétence
F’l._choisie du personnage choisi jusqu'a la fin
lu conflit.

ILLUS. CALVIN CHUA

Sort. Feu.
‘Action : tant que le personnage attaché
 participe a un conflit, inclinez et sacrifiez
| cetattachement - jusqu‘a la fin du
| conflit, chaque personnage non-unique
‘; participant perd ~2X3.

Créature. Eclaireur.

Tant que ce personnage participe a un conflit,
on considére que vous controlez un personnage
supplémentaire dans ce conflit.

« Nous avons été témoins de beaucoup de
choses étranges a travers le monde. Que nos
alliés soient qualifiés d'étranges ne peut étre

qu‘un compliment. » - Shinjo Altansarnai

et
ILLUS. ISUARDI THERIANTO




| Action : perdez 1 honneur. Choisissez
| un personnage que vous controlez
. — déplacez cet attachement vers le
| personnage choisi. Ensuite, retirez
i 1 destin du personnage choisi.

E
Action : lors d’un conflit # — jusqu' la fin du |
conflit, chaque fois qu'un joueur déclenche une
capacité d'un personnage non-Courtisan, il perd
1 honneur. (Maximum 1 par conflit.)

La adhemde la Vemte :

PROVINCE s -

Cette province gagne +2 en défense tant que
vous avez un role Eau.

Réaction : aprés avoir révélé cette province — |
inclinez chaque personnage attaquant. !

Interruption : quand cette province est
détruite, choisissez un personnage défenseur —
renvoyez le personnage choisi a son fief.

La ou personne ne survit pour incinérer ceux tombés,
la pourriture et l'infection régnent.

Créature. Shugenja. Eau.

Pas d'attachement excepté Arme.
Tant que |'anneau @ est disponible, ce personnage
gagne +2%3 et +24%.

Ce personnage ne s'incline pas du fait de la
résolution d’un conflit qu'il perd.

« Les esprits ne connaissent pas le repos.
Alors pourquoi le devrais-je ? »

-

§ ILLUS. LUKAS BANAS

22018 FFG
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02018 FFG
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PERSONNAGE

Bushi. Clan de la Mante.
Réle Air uniquement.
Réaction : aprés que ce personnage a remporté

un conflit, perdez 1 honneur - gagnez 1 destin.
? (Iimité.)

il

« Rien ne vaut I'air frais du large. »

na

Courtisan.
Interruption : quand vous étes censé perdre

1 honneur en raison d’un conflit non opposé —
perdez 1 destin & la place. (lllimité.)

« L'essence de 'art est dans le choix des fleurs,
pas seulement dans leur disposition. »

Shugenja. Eau. Maitre Elémentaire.
Interruption : quand vous étes censé résoudre
I'anneau @ - au lieu de I'effet d'anneau habituel,
vous pouvez choisir et incliner n'importe quel
personnage ainsi que choisir et redresser un

' personnage différent.

opze "

s
ILLUS. ASEP ARIYAN




Dojo.
- Limite de 1 par deck.
RESOURCE) Vous pouvez jouer les personnages des
provinces adjacentes comme s'ils étaient
dans votre main.
Action : lors d'un conflit - retournez
face visible une carte dans une province
adjacente.
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Bushi. Shinobi. Y&jimbo. @

Action : lors d'un conflit auquel participe ce Shugenja. Eau. Cavalerie.
personnage — chaque joueur ajoute la mise de son
Cadran d’Honneur a son total de compétence lors
de la résolution de ce conflit.

Action : lors d'un conflit, choisissez un personnage
participant que vous contrélez et un personnage
dans votre fief — échangez la place des deux
personnages choisis.

~ gy

Son visage était certes nu, mais elle

¥ portait toujours un masque. « Lorsque je vous appellerai, vous répondrez ! »

*

ILLUS. NELE DIEL

= — - &

Bushi. Champion. Clan de la Mante.

Créature. Eclaireur. o
@e personnage gagne fxu et +XQ,,X est ¢ Immunisé contre les effets de carte Outremonde . " Role Eau uni |
égal au nombre de destins dans votre réserve et Mahé. Siement, \
de destin 3 (e Action : tant qu étes le j 2 :
g i d : : que vous étes le joueur défenseur,
. : . ; e egctlon 3 aPres que ce personnage est entré choisissez un personnage incli#' ?
£ « Le dire ne suffit pas a en faire une réalité. » . enjeu lors d'un conflit — jusqu‘a la fin du conflit 15 g € que vous s
B § : it, controlez - redressez le personnage choisi et
: : k gmer ou diminuez la défense de la province déplacez-le dans ce conflit
¢ attaquée de 1 (jusqu‘a un minimum de 1). 5 :
(Maximum ‘1 par conflit.) & « Si nous nous reposons, I'Empire s'écroulera. »

ILLUS. CASSANDRE BOLAN

de Fer Wnl;kagante

Qe Tevéprocable

]

Bushi. 4§

2 i B 'ég Tatouage.
ction : tant que ce personnage participe a RG e i 4
. : 2 < y 6le Air uniqguement. i h Tatoué.
un conflit 3 — jusqu’a la fin du conflit, chaque 5 q = 1 i Le personnage\ attacAel ga?ne £
personnage participant que votre adversaire Action : choisissez un personnage que vous y Réaction : apres avoir joue cet
contrélez — honorez le personnage choisi. - | attachement lors d’un conflit — déplacez le

contréle avec une compétence X3 inférieure
ou égale a celle de ce personnage ne peut pas i
déclencher ses capacités.

‘e personnage attache dans ce conflit. Si le
. personnage attaché est un Moine, vous
ouvez effectuer une autre action apres

Ensuite, honorez-le de nouveau.

g

STANISLAV DIKOLENKO

DIANA MARTINEZ




i Etat.
i
" Action : si vous avez au moins 2 anneaux i
| dans votre réserve d'anneaux revendiqués -
. redressez le personnage attaché.
Tant qu'il tenait sur ses jambes,
il continuait de se battre.

Action : lors d'un conflit, choisissez un
personnage participant que vous controlez. Votre
adversaire choisit I'une des options suivantes - le
personnage choisi.gagne +2X3 et +2#® jusqu'a
! la fin du conflit, ou votre adversaire vous donne

\

{

1 honneur.

ILLUS. ASEP ARIYANTO 2018 FFG

Une Triere aux Fortunes
i vmovmc: l - - o - e

]
Cette province gagne +2 en défense tant que &
vous avez un réle Vide. 2

&

,} Interruption : quand cette province est
détruite - mettez en jeu un personnage depuis
une de vos provinces ou depuis votre main.

La Force de wes

E Sort. Eau. it
Action : lors d'un conflit, choisissez un !

personnage Shugenja participant que vous
contrélez et un personnage dans votre pile de b
défausse Dynastie — jusqu‘a la fin du conflit,
fixez les valeurs de base des compétences X3
}? et # du personnage participant aux valeurs de
compétences X3 et #® imprimées de 3
Iautre personnage.

i Sort. Eau. Meishéda.

' Attachez cette carte & un personnage
|| Shugenja que vous controlez.
| Action : lors d'un conflit — mettez en jeu
face cachée dans ce conflit chaque carte
| face cachée de vos provinces en tant que
Al personnage 1X3, —#®, 0 gloire avec les
‘traits Cavalerie et Esprit. Défaussez ces
a la fin d i

Bushi. Berserker. Outremonde.

Ce personnage ne peut pas étre déclaré
comme attaquant ou défenseur.

Action : sacrifiez un personnage (ami) — 3
jusqu'a la fin de la phase, ce personnage

perd le texte imprimé de sa boite de texte

(& I'exception des Traits). 54

ILLUS. PAVEL KOLOMEYETS ZA)VMI'F(.

Arme.

| Ancestral. Restreint. Attachez cette carte a un
personnage ¥ unique que vous contrélez.

. Sile personnage attaché a le trait Champion,
il gagne : « Action : lors d'un conflit auquel
| participe ce personnage, choisissez un
personnage participant — renvoyez le personnage |
choisi & son fief. Il ne peut pas participer en tant
| qu'attaquant pendant cette phase. »

de Boatail

Réaction : apres avoir révélé cette province,
choisissez un personnage non-unique sans
destin sur lui- défaussez le personnage choisi.

| 1LLUS. ELIRING

& Laboratoire. 5

Chaque personnage que vous controlez iﬂ
gagne +1X3 et +148. >
Réaction Forcée : aprés le début de la
phase de conflit — perdez 1 honneur.

JLLUS. ALVARO CALVO ESCUDERO



Déléqué Tnexpériments

Courtisan.
Interruption : quand ce personnage quitte le jeu,
choisissez un personnage que vous contrélez —
honorez le personnage choisi. 8

X « Il se croit déja si talentueux...
Cependant il a du potentiel. »

%

Bushi. Cavalerie. Commandant.
Action : lors d'un conflit X3, si vous étes plus
honorable que votre adversaire, choisissez un
personnage que vous controlez — déplacez le
personnage choisi dans ce conflit.

« Vous étes une Licorne sans honneur,
comme votre mére ! Affrontez-moi ! » x

Moine. Tatoué.
Discret.

Action : lors d'un conflit auquel ce personnage

participe, choisissez une carte Moine, Tatouage,

ou Kihé dans votre pile de défausse Conflit - jouez
. la carte choisie comme si elle était dans votre main.
- Sic'est un événement, placez-le sous votre deck
Conflit au lieu de votre pile de défausse aprés avoir
résolu ses effets.

2018 FFG D 86

se Dlidate‘ :

Shugenja. Vide.
Réaction : apres le début de la phase de conflit,
choisissez un anneau - jusqu'a la fin de la phase,
ce personnage gagne +2X3 et +2#® tant que cet
anneau est contesté.

Shugenja. Eau.
Discret.
Réduisez de 1 le colt pour jouer chaque
attachement Meish6dd sur ce personnage ou sur
un personnage neutre.
« J'ai enfermé mon cceur quelque part, mon

prince. Et je I'ai abandonné, pour que personne
ne voie qu’on pouvait le briser. » ]

72> Bibliotecaire Tmpéria

Courtisan. Impérial. Erudit.
Réle Feu uniquement.
Chaque autre personnage gagne +1 en gloire.

« Seulement les plus estimés des samurai ont
|‘autorisation d'accéder a cette bibliotheque. »

Bushi.
Réaction : aprés avoir révélé les Cadrans
d'Honneur, si votre mise est inférieure 3 celle d'un

adversaire — piochez 1 carte. (Limite d'une fois
par phase.)

« Etablissez la route la plus rapide 3 travers [a ville.
Nous partons 4 l'aube. »

Académie.
= | ===

. Action : si vous contrélez un personnage i‘l

s
o
2/

ReE) Erudit - défaussez une carte d'une

province et remplissez-la face visible.

Une période de paix est loin d'étre de tout j:
repos : il reste tant de choses & apprendre.

Aéadém(é ﬁéquentée

¥ Action : lors d'un conflit, choisissez un W

ipant que vous controlez et

ersonnage partici t
s = rticipant que votre adversaire g

un personnage pa |

contrdle — votre personnage provogue e

personnage de votre adversaire en duel #».
¢ Honorez le gagnant du duel et déshonorez

| le perdant.

© 2018 FFG

| ILLUS. AARON MILLER



ey

Le Véant et 'Absolu

oing du Vide

Bushi. Ombre. Shinobi.

Kihé. Vide. B Vido,
: e jous i & 4shonoré, ajoutez sa
¥ Action : lors d'un confiit, si vous avez Jou= | ',"te"uPtm" : quand vous étes censé résoudre | Tant que ce personnage el§t d:\sh‘z1 Soustr;ire
au moins 2 autres cartes pendant ce conflit, I'effet de I'anneau @, choisissez un autre anneau gloire & ses X3 et & aulicude
§ L a Ao
choisissez un personnage participant avec une = résolvez I'effet de I'anneau choisi a la place. Sous le masque d'un shinobi, le néant.
compétence ¥¥ inférieure ou égale a celle Piochez 1 carte.
¥ / " | :
n personnage Moine participant que vous . :
f = i hoisi a son A8 « C'est ce que ce n'est pas. »
controlez — renvoyez le personnage ¢ | .
{ o= i y

 fief et inclinez-le.

| —

2018 FFG

EL KOLOMEYETS

ILLUS. P

ILLUS. JORGE MATAR

9/'

Dépécljer

L

' Réle Air uni nt F
. Réle Air uniquement. ; £ Réle Terre uniquement.

Réaction : aprés avoir joué cet attachement { ion: . =

= déshonorer) le personnage attaché. :;:;'::r;alo: :h?:ofi?ﬂlt' dg’: plegety

Eruite, désholtiez-ld 16 Bobett i o g ! amr)‘. OII‘SISSG{Z un Action : déplacez dans un conflit un personnage
. personnage participant — jusqu‘a la fin du conflit & ol e 2 '

: g A que vous contrélez ou renvoyez-le a son fief

e personnage choisi perd -4 X3. 5 ; depuis un conflit.

Limitée. (Un joueur ne peut pas jouer plus d'une
carte Limitée par round.)

ILLUS. STANISLAV DIKOLENKO
ILLUS, WEN JUINN

oste

f

e
vats en

Wagis

Action : choisissez un personnage honoré —
redressez le personnage choisi. F
« Nous ne pouvons pas étre cruels,

cependant les taxes doivent étre versées.
Tout le monde est & cran avec cette maigre récolte. »

P —

Pliilogopitie de la terre ‘Parfaite

Fort.
g Réaction : aprés avoir remporté un conflit £3
Philosophie. ﬁ avec plus de personnages participants que
Action : défaussez chaque pion Statut. \ votre adversaire, inclinez cette forteresse et

sacrifiez un personnage Cavalerie (ami) — vous
pouvez déclarer un conflit £3 supplémentaire a
cette phase.

“Shoshi ni kie.”
— Mantra de la Secte de la Terre Parfaite

ILLUS. NELE DIEL 2018 FFG || 1LLUS. CARAVAN STUDIO




Xlest égal a deux fois la mise de votre Cadran
d'Honneur.

« Es-tu bien certain qu'il ne s'agit pas de
la demeure de Bayushi Shuzo ? »

1LLUS. HAI HOANG 2018 FFC

Shugenja. Feu.

Action : lors d'un conflit, renvoyez dans |a réserve
d'anneaux disponibles au moins 1 anneau que Vous
avez revendiqué. Choisissez un personnage que
vous contrdlez - cherchez dans votre deck Conflit
un attachement avec un colit imprimé inférieur ou
égal au nombre d'anneaux que Vous avez renvoyes
ot attachez-le au personnage choisi. Mélangez.

—

B

kng'ivl 12

Créature.
Lors des conflits @, ce personnage gagne
Discret et est immunisé contre les effets de carte
adverses.

Apercevoir un Zokujin n'a rien d'anodin — on ressent

F 4 la fois I'enthousiasme de pouvoir observer un mythe,
g et la crainte de ce quia pu I'amener 3 la surface.

ILLUS. DIANA MARTINEZ

-

Courtisan.

Tant que ce personnage participe a un conflit,
chaque personnage que vous controlez gagne
Courtoisie et Sincérité.

« Nous devons faire avec le peu que
|'Empire peut partager avec nous. »

ILLUS. DEREK D EDGELL

Bushi. Créature.

Pour chaque anne: iqué
gagne +gu4 au L3 revendiqué, ce personnage

Pour chagque i
gagne +§.'anneau #» revendiqué, ce personnage

Bushi. Armée. Cavalerie.
Pas d’attachement excepté Arme.
Réaction : aprés que ce personnage a remporté
un conflit dans lequel vous aviez plus de
personnages participants que votre adversaire —
gagnez 1 destin et piochez 1 carte.

Bushi. Créature. Duelliste.

Discret.

Réaction : aprés que ce personnage a choisi un
personnage en utilisant Discret — le personnage
choisi ne peut pas étre déclaré comme attaquant
a cette phase.

e e e
e et
£ 2018 FFG nos g

Shugenja. Vide.

Ce personinage gagne +34® tant que vous avez
revendlque I'anneau @ ou @.

« Je n'avais jamais vu les oiseaux aussi
agressifs auparavant... »

L ILLUS, LIN HSIANG

\g} Fenkiya du Clan de la Wante

e

Shugenja. Eau. Clan de la Mante. <o

Réle Eau uniquement.

Interruption : quand vous jouez un événement,
perdez 1 honneur — réduisez de 1 le colit de cet
événement.

« lll n’existe personne dans tout I'Empire
d'Emeraude d'aussi doué qu’elles. » - Yoritomo

p—

B

ILLUS.ELFRING



PERSONNAGE |
szig]
2

SO

Esprit. Vide. > Etat.
Role Vide uniquement. Attachez cette carte a un personnage que

Vous pouvez utiliser le(s) destin(s) d'un anneau - vous controlez.

pour payer le colt d'une carte Conflit dont un
Trait correspond a un élément de cet anneau.

: Tant que vous é&tes moins honorable qu‘un
. adversaire, le personnage attaché gagne
| +1X3, +14®, ainsi que : « ce personnage
o _ne peut pas étre honoré ou déshonoré. »

Kihé. Terre.
Réaction : aprés qu'un adversaire a déclaré un
conflit @, choisissez un personnage Moine ou
un personnage avec un attachement Moine —
jusqu'a la fin du conflit, les effets de carte de vos
adversaires ne peuvent pas cibler le personnage

¥ choisi. Piochez 1 carte.

| Etat. i k
| Réle Vide uniquement. Attachez cette

| carte a un personnage que vous contrélez.

~ Action : inclinez le personnage attaché,

~ choisissez un anneau disponible —
déplacez chaque destin de |'anneau choisi

i i

b vers le personnage attaché.

1 JS. DEREK G S
LLUS. DEREK D EDGELL ouwirc §f

¥
\

Moine. Erudit. 2
Réaction : aprés que ce personnage a remporté ¥
un conflit — prenez un anneau dans la réserve
d'anneaux revendiqués du joueur défenseur.

Action : lors d'un conflit, choisissez un

personnage Shugenja que vous c?n:trolez

et un personnage Shugenja controlé par \un
adversaire — votre personnage provoque e
personnage de votre adversaire en duel Idg :
gloire. Le contrdleur du gagnant du due ’_rlesou
un effet d’anneau de son choix comme S i
était le joueur attaquant.

« La vérité du monde se trouve au sein de la riviere.
La riviére ne commence jamais. Elle ne finit jamais.
Toute vie est comme la riviére, les apprentissages ne
commencent et ne finissent jamais. » — Tao de Shinsei

L S0 PG
L iLLUS. ELLRING =

Réle Terre uniquement.
Action : lors d’un conflit, si la province attaquée

a un élément qui correspond a l'anneau contesté <
ou 4 un anneau dans votre réserve d'anneaux
revendiqués — doublez la valeur de défense de
cette province jusqu’a la fin du conflit.

6

Arme.
Réle Eau uniquement. Restreint.

; Ir)terruption : quand vous étes censé X
résoudre |'effet de I'anneau ®, choisissez un
- Personnage que vous contrélez - au lieu de
|| résoudre les effets d'anneau normalement
|l mettez cet attachement en jeu depuis votr;e
'l mainou votre pile de défausse Confiit
~| attaché au personnage choisi. :

HATHOANG

Libérer [e Djinn

£ Sort. Feu. Meishadé.
" Role Feu uniguement.

Action : lors d’un conflit, perdez 3 honneurs —
fixez a 3 les valeurs des compétences X3 ct o
de chaque personnage participant jusqu'a la fin
du conflit.

ILLUS. CALVIN CHUA



